LINEE GUIDA COSTUMI
PRESEPE VIVENTE LAURORA — V. BACHELET

La commissione costumi ha individuato alcuni criteri per gli abiti dei figuranti che prenderanno parte al
Presepe Vivente e - affinché il gesto possa essere sempre piu bello - &€ fondamentale che per tutti gli abiti
realizzati — siano essi forniti dalla scuola o creati personalmente dalle famiglie - vengano seguite le
indicazioni di seguito elencate, a seconda del ruolo assegnato allo studente da parte degli insegnanti.

In questa guida potrete quindi trovare le specifiche da seguire per i diversi modelli: per eventuali
chiarimenti e/o difficolta nel confezionamento dei costumi, & possibile inviare una mail all’indirizzo
laboratoriocostumi@gmail.com

ANGIOLETTI - 1° ELEMENTARE

Labito da angioletto viene fornito dalla scuola a tutti i bambini di prima elementare, unitamente a un
cappellino bianco, uno scaldacollo in pile bianco e dei guantini bianchi.

Tuttavia, per coloro che desiderassero realizzare personalmente I'abito, &€ possibile contattare il laboratorio
costumi per ricevere indicazioni precise affinché I'abito e gli accessori possano essere analoghi a quelli
forniti dalla scuola.

IMPORTANTE: sotto la tunica il/la bambino/a dovra poter indossare un giubbotto possibilmente senza
cappuccio.
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PASTORI / PESCATORI / LAVANDAIE / MENDICANTI / FORNAI

PASTORI: Questi costumi, sia che vengano realizzati personalmente dalle famiglie seguendo le indicazioni di
seguito riportate sia che vengano presi in prestito dal laboratorio costumi, prevedono una tunica lunga fino
ai piedi, maniche lunghe, collo a giro e un cordone semplice da annodare in vita come cintura.

Il copricapo consiste in un rettangolo di stoffa di tonalita simile a quella della tunica, fermato sulla fronte
con un cordone o con una treccia di stoffa molto semplice e possibilmente di colore uguale o simile alla
cintura. Il rettangolo dovra avere una dimensione di circa cm 100 x 80.

A completamento del vestito & consigliato portare un oggetto utile all'immedesimazione (bastone, coperta,
gerla, ...)

La stoffa utilizzata per tuniche e copricapo dovra avere colori della terra, non colori sgargianti. Non
utilizzare stoffa lucida tipo fodera.

PESCATORI: |a tunica sara analoga a quella del pastore ma al posto del cordone in vita, i pescatori
indosseranno un grembiule e un copricapo che verranno forniti dal laboratorio costumi.

LAVANDAIE: la tunica sara analoga a quella del pastore ma al posto del cordone in vita, le lavandaie
indosseranno un grembiule di colore chiaro e un copricapo che verranno forniti dal laboratorio costumi. A
completamento del vestito e consigliato portare un cestino utile all'immedesimazione, contenente stracci e
un pezzo di sapone.

MENDICANTI: la tunica, povera tipo quella del pastore, presenta degli strappi o delle pezze applicate, senza
cordone in vita

FORNAI: la tunica sara analoga a quella del pastore ma al posto del cordone in vita, i fornai indosseranno
n grembiul n ri he verranno forniti dal | ratori mi.

SOLO PER | BAMBINI DI SECONDA ELEMENTARE: sopra alla tunica da pastore €& previsto un gilet a
pellicciotto, fornito dal laboratorio costumi unitamente all’abito. Per coloro che avessero gia un abito o
decidessero di produrlo in autonomia, € possibile contattare il laboratorio per ricevere il gilet aggiuntivo
che andra poi restituito al termine del Gesto.
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IMPORTANTE: sotto la tunica il/la ragazzo/a dovra poter indossare un giubbotto possibilmente senza
cappuccio.




POPOLO (inclusi componenti della Famiglia di Maria e dell’Officina di Giuseppe) / MERCANTI

Questi costumi, sia che vengano realizzati personalmente dalle famiglie seguendo le indicazioni di seguito
riportate sia che vengano presi in prestito da laboratorio costumi, prevedono una combinazione di una
tunica con un poncho: la tunica sotto & lunga fino ai piedi con maniche lunghe, mentre sopra va indossato
un poncho che copra le spalle, generalmente pil corto della tunica che si potra intravedere sotto.

In vita va indossata una cintura di stoffa da annodare sopra il poncho.

Il copricapo consiste in un rettangolo di stoffa di circa cm 100X80 fermato sulla fronte con una treccia di
stoffa da annodare dietro alla testa, possibilmente di colore uguale o simile alla cintura.

A completamento del vestito & consigliato portare un oggetto utile all'immedesimazione (cesto di vimini,
bastone, giochi in legno o - per i mercanti - attrezzi inerenti alla propria attivita).

La stoffa utilizzata per le tuniche e il copricapo dovra avere colori della terra o tonalita di grigio, non colori
sgargianti. Non utilizzare stoffa lucida come ad esempio la fodera.

SOLO PER | MERCANTI: La stoffa pud essere anche rigata sempre evitando pero colori sgargianti.
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IMPORTANTE: sotto la tunica il/la ragazzo/a dovra poter indossare un giubbotto possibilmente senza
cappuccio.




CORTEO DEI MAGI

Questi costumi, sia che vengano realizzati personalmente dalle famiglie seguendo le indicazioni di seguito
riportate sia che vengano presi in prestito da laboratorio costumi, prevedono una tunica con sopra un
poncho: la tunica sotto & lunga fino ai piedi con maniche lunghe, mentre sopra va indossato un poncho che
copra le spalle, pil corto della tunica sotto.

In vita va indossata una cintura di stoffa da annodare.

Il copricapo consiste in un rettangolo di stoffa di circa cm 100X80 fermato sulla fronte con una treccia di
stoffa da annodare dietro alla testa, possibilmente di colore uguale o simile alla cintura.

La stoffa utilizzata per tuniche e copricapo potra essere di varie tonalita di viola, verde, giallo, blu e avere
eventuali ricami o inserti dorati piuttosto che stoffe lucide che impreziosiscano I'insieme.

| | | | I N [eay | 8 | _§ |

IMPORTANTE: sotto la tunica il/la ragazzo/a dovra poter indossare un giubbotto possibilmente senza

cappuccio.

CORTE DI ERODE

| ragazzi assegnati alla Corte di Erode potranno indossare indifferentemente costumi da mercanti, popolo o
corteo dei Magi: € possibile quindi far riferimento alle indicazioni sopra riportate, scegliendo una tipologia
di abito tra quelle proposte (ad eccezione dei pastori).

RUOLI PARTICOLARI

Per tutti i ruoli seguenti, i costumi verranno consegnati a scuola direttamente ai ragazzi/e che verranno
indicati dai docenti:

N.3 RE MAGI ELISABETTA MARIA

ANGELI GUIDA RE ERODE SACERDOTI
ARCANGELI ERODIADE SOLDATI DI ERODE
CORO E STRUMENTISTI GIUSEPPE SOLDATI ROMANI

CENTURIONE GRAN SACERDOTE SOLDATI SCORTA DEL CENTURIONE




